Abb. 5: 12 Grundbedeutungen von Modell, Model, Modul, Modulation, Moulage
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(Ideal)

Idee

Muster

Entwurf

a) Urbild: Archetyp, ewige Idee b) A
priori c) Begriff, Inbegriff d) Raum, Zeit,
Denken e) deus sive natura f)
Geometrie, Mathematik, Logik g)

a) Profil: Schablone b) Muster: Dessin,
Vorlage c) Richtlinie: Kanon Regel,
Anweisung , Schema d) Idol e)

a) zu realisieren: Architekturmodell, Design,
Prototyp, Plan, Konzept b) Mdglichkeit:
Vorschlag, Option c) hypothetische

beliebig viele
identische Exemplare

a) Abdruck, Abguss b) Ausformung,
Gepragtes

g Materie, Energie, Information h) ideales herrschgnde Meinung :. l\“/IocEe, Sta.ndarc‘il, Konstrulftfon, gedgchte Bullder d) eher
5 Norm, Lifestyle, Mentalitat, "Paradigma’ Traum: Vision, Utopie, Zuklnfte, Szenario,
£ Gas, vollkommenes Vakuum, homo . L " .
] R . f) Ansatz, Grund-Auffassung, Ansicht, Als-ob, Fiktion e) Erklarung, Interpretation,
5 oeconomicus, perfekter Markt i) Typ, . -
35 . Menschenbild, Deutungsmuster Deutung, Theorie, Gesetz
= Charakter, Kategorie
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Analogie Mass
F—————
a) eher organisch: Organismus, Zwiebel, i
geologische Schichten b) eher . ) . a) Grundmass: Massstab b)
mechanisch: Uhrwerk, Hydrodynamik, '! Objekt, Thema ! Proportionalitatsfaktor. Koeffizient
Haus 1 1
Veranschaulichung Abbild Ersatz
a) naturalistisch: Plastik, Gemalde,
5 Theater, Ossuarien, Modelleisenbahn b a) Aufzeichnungen: Dokumente, Vertrage,
& a) Symbol, Metapher, Euphemismus b) schematlscl:..h. Dlagr'zjlmm F) mer.wtal.es Foto, F!Im. Band, PIatFe, DIS(? b)
o lllustrationen, Zeichnungen, Grafiken c) Modell, “imagery" d) Simulation: Kunstkabinette, Naturalienkabinette,
3 ! ! Versuchsanlagen, Datenmodell e) Museen, Archive, Bibliotheken c) Fetische,
= formal: Interpretation von s S . ) .
5 Axiomensystemen. Beleqund. Erfiillun Probe, Beispiel, "échantillon" (Muster), Devotionalien d) Prothese, Epithese e)
f Y Reaiisatiog 9: 9. sample, Versuchskaninchen f) Traum g) Automaten, Roboter f) Geld, Token g)
2 Spiel, Spielzeug h) Kunst & Probiermodell, Mannequin, Fotomodell,
@ Unterhaltung i) Medien & Internet j) dekoratives Modell h) Aktmodell
Lehren & Lernen
. Form Original
<
g
8 | a) Hohl-, Guss-, Prage-, Back-, Topfer-, a. grstes Exemplar Modellkleld Design
w . Original (Typ, Bauart, Baureihe, Jahrgang)
» Druckform, auch: Mater, Matrize, e i
3 "\ o als Vorlage fur die Vervielféltigung b)
> Stempel, "coquille” b) Druck-, ) g L .
BN . eigensténdige Einheit: Modul einer
c Spritzgussmodell -
D Raumstation
v
Geformtes Kopie

a) Modul: standardisiertes Bauteil,
Baugruppe, Software-Baustein b)
Ausfiihrung: Modell, Replica
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